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scuola di incontri, passione e bellezza



ILliceo San Leucio € un Liceo Artistico in provincia di Caserta che si segnala per la
lunga tradizione e per la qualita della propria offerta formativa.

Pur avendo sempre seguito con rigore le prerogative dell'offerta formativa che un
Liceo Artistico dovrebbe saper offrire, cioé una presenza significativa dell'area
culturale affiancata ad una costante pratica delle diverse forme espressive dell'arte,
il Liceo ‘'San Leucio’ ha spesso voluto caratterizzare i propri corsi con specifiche aree
di approfondimento di alcuni ambiti artistici, sia per offrire una scelta piu vicina alle
inclinazione degli alunni, sia per favorire linserimento in realta lavorative
contemporanee.

| laboratori del liceo sono il luogo educativo per eccellenza, mettono insieme il
sapere, il saper fare, l'esperienza professionale e artistica del corpo docente, la
voglia di apprendere e di esprimersi delle studentesse e degli studenti.

| laboratori artistici del Liceo Artistico San Leucio sono spazi espressivi, luoghi di
formazione didattica e culturale, sviluppano la creativita attraverso la
sperimentazione di materiali e techiche ma costituiscono al contempo il luogo dove
la conoscenza si trasforma in capacita di realizzazione

Il sapere e il saper fare diventano un unicum.



Una scuola allavanguardia:

'offerta formativa

Listituto, frequentato da circa settecento alunne/i, ha
due sedi, quella storica di Briano, in fase di
ristrutturazione, e l'altra fra Caserta e San Nicola la Strada,
ex area Saint Gobin, a circa ottocento metri dalla stazione
ferroviaria di Caserta. Le due sedi sono raggiungibili con
mezzi di trasporto pubblici e privati e la scuola sta
curando il potenziamento del servizio e limplementa-
zione delle corse.

IL curricolo é articolato in un biennio comune, durante
il quale i discenti seguono anche laboratori di orienta-
mento per poter effettuare, al terzo anno, scelte
consapevoli degli indirizzi da seguire.

Attualmente gli indirizzi di studio autorizzati sono
Architettura e Ambiente, Arti Figurative (pittura e
scultura), Audiovisivo e Multimediale, Design indu-
striale, Design per la Moda, Scenografia, Design del
Tessuto.

Dall'anno scolastico 2019/2020 listituto e diretto da
una donna, la Dott.ssa Immacolata Nespoli che ha giad
evidenziato capacita gestionali e intuizioni nel pensare
nuove strategie intelligenti di miglioramento della scuola
e di ampliamento dell'offerta formativa.

Dallanno scolastico 2020/2021 e stato istituito un
corso serale per adulti, unico tra i licei artistici della
provincia di Caserta, nel quale sono gia attivi cinque
indirizzi: Arti Figurative, Design Moda, Architettura ed
Ambiente, Design Industria e Scenografia.

Inoltre l'offerta formativa, sia del corso diurno sia del
serale, si arricchira, nei prossimi anni, di huovi indirizzi che
sono in fase di definizione.

Si legge nel sito ufficiale, www.isasanleucio.edu.it,
‘numerosi sono i progetti e le iniziative culturali attuate
dal nostro istituto negli oltre cinquantanni di vita:
collaborazione con enti locali e nazionali, con le universita
e con le accademie, mostre, convegni, dibattiti storici e
artistici, in particolare sull'arte della seta, partecipazione
ad importanti progetti, concorsi e manifestazioni locali,
regionali, nazionali ed internazionali, pubblicazioni
storiche, realizzazione di manufatti e prodotti di pregiata
fattura e di costumi storici in seta.

Tali esperienze, che hanno ricevuto numerose
gratificazioni e riconoscimenti, sono state favorite dalla
presenza tra i docenti di personalita artistiche e culturali di
ampio respiro, che hanno legato questa istituzione alla
realta culturale territoriale facendone un' espressione
ed un riferimento significativo”. Ricordiamo, fra le tante, le
collaborazioni con luniversita “Luigi Vanvitelli", con la
Soprintendenza e il Comune di Caserta, con la Rete dei
Licei Artistici della Campania e Nazionale, con il FAI il
WWEF, la Pro loco Real Sito di San Leucio, il Sistema
Museale Terra di Lavoro, il Club per lTUNESCO, il Museo
Campano, la Scuola Aeronautica Militare, 'Arma dei
Carabinieri, la SIAE e con numerose associazioni culturali
e aziende del territorio.

Tra le finalita del nostro istituto, oltre all'attenzione al
territorio di appartenenza, di grande importanza ¢ la
apertura alla dimensione internazionale perseguita da
decenni. Per raggiungere tale obiettivo, si € data molta
importanza allinsegnamento delle lingue straniere e
anche alla formazione dei docenti e dei discenti nellambi-

IL Liceo Artistico “"San Leucio™
arte e cultura del territorio

to delle opportunita offerte dall'Erasmus Plus.

Si &, inoltre, realizzata e si persegue ancora lattua-
zione di stages, partnerships e gemellaggi in una di-
mensione europea e internazionale.

Da segnalare l'organizzazione di viaggi d'istruzione
con fitinerari culturali di grande interesse, in ltalia e
all'estero.

La scuola ha attuato, inoltre, con i fondi sociali europei
(FSE) dei percorsi PCTO, di ex Alternanza scuola lavoro
all'estero (Pon di alternanza all Estero “Let's make fashion”
presso aziende di moda a Londra, Pon allestero (Berlino)
“Passato e Futuro: contemporaneamente”). Altri Pon sono
stati attuati in Spagna, Inghilterra e Repubblica Ceca.

La scuola cura la formazione di docenti e discenti che
aggiornano le competenze potenziando le loro profes-
sionalita, anche nel campo informatico e digitale,
competenze che si sono rivelate utilissime nella DAD
(Didattica a Distanza) e nella DDI (Didattica Digitale
Integrata) attuate in occasione dellemergenza Covid 19.

L'offerta formativa, basata sulla didattica laboratoriale,
e caratterizzata da un curricolo completo, dal connubio
fra creativita artistica, competenze tecnologiche e digitali,
linguistiche e culturali, che favorisce l'accesso, non solo
alle facolta a indirizzo progettuale e storico - artistico
(Architettura, Accademie, Design, Conservazione dei
Beni Culturali, ecc) ma a qualsiasi tipo di facolta
universitaria.

Per chi non volesse, poi, accedere agli studi
universitari, il diploma conseguito offre delle competenze
spendibili immediatamente nel mondo del lavoro.



Storia di San Leucio e del Liceo e e

Nel 1789 a San Leucio il re Ferdinando IV di Borbone, su ispirazione della
consorte Maria Carolina d'Asburgo, istituisce una “Real Colonia” abitata dagli
operai che lavoravano nella manifattura serica e dalle loro famiglie.

Lo statuto leuciano, sottoscritto dal re, la cui stesura é attribuita al masso-
ne Antonio Planelli, conteneva norme straordinariamente all'avanguardia per
l'epoca, ispirate ai principi illuministici dell'uguaglianza e della giustizia, quali
l'assistenza sanitaria gratuita, lobbligatorieta dell'istruzione per tutti i bambini,
luguaglianza tra uomini e donne e stabiliva il criterio della meritocrazia nella
valutazione e retribuzione del lavoro degli operai.

L'ideologia che era alla base di questo esperimento sociale si tradusse nel
progetto urbanistico di Ferdinandopoli da parte dell'architetto particolare del
re Ferdinando, Francesco Collecini, che disegno una citta simbolicamente
radiocentrica, dotata di servizi ed edifici funzionali e ben strutturati. Il progetto
urbanistico del Collecini non fu attuato interamente, ci si limito alla costruzione
del fabbricato per la lavorazione della seta (ampliamento del palazzetto del
Belvedere costruito dai Principi Acquaviva tra la fine del Cinquecento e gli inizi
del Seicento), e alla costruzione dei due quartieri con le case a schiera per gli
operai, ma la qualita delle fabbriche effettivamente realizzate € comunque
alta.

L 'esperimento sociale duro dieci anni e in fondo non fu un'utopia come in
genere e definito, ma indubbiamente una realta.

La produzione della seta, inoltre, sia pur delocalizzata, sopravvive ancora
dopo piu di due secoli e la sua qualita € ancora indiscussa e nota nel mondo.

In questo luogo straordinario, di grande importanza storica e culturale,
esempio elevatissimo di creativita e abilita manuali e di valori educativi e
sociali, proprio nelle sale del complesso monumentale, fu istituito e allocato
nel 1962 llIstituto d'arte, oggi Liceo Artistico "San Leucio". La finalita della
scuola, che inizialmente aveva solo la sezione “"Arte della tessitura’, era
quella di continuare la tradizione manifatturiera, creativa e culturale del sito,
attraverso la formazione di maestri tessitori.

Negli anni Settanta fu costruito piu a valle un nuovo edificio, non molto
distante e soprattutto ubicato laddove il Belvedere potesse “guardare” la
scuola e la scuola il palazzo borbonico che l'ha generata, un legame visivo e
simbolico che non & stato mai interrotto.

Oggi il nostro istituto e diventato un liceo moderno e numerosi e vari sono i
nuovi indirizzi, ma il legame storico, culturale, ideologico e funzionale che la
scuola ha con il complesso monumentale (sito UNESCO insieme alla reggia di
Caserta e all'acquedotto Carolino) e con l'arte della seta & intatto.




LE SEZIONI

= . . Arti Figurative,
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Architettura & Ambiente

GLI OBIETTIVI
Lo studente al termine del percorso liceale..

Sara in grado di conoscere e saper gestire, in maniera
autonoma, i processi progettuali e operativi inerenti
all'architettura ed il contesto ambientale, individuando, sia
nell'analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti estetici,
concettuali, espressivi, comunicativi,  funzionali e
conservativi che interagiscono e caratterizzano la ricerca
architettonica;

Sara in grado di conoscere e di impiegare in modo
appropriato le diverse tecniche e tecnologie, gli strumenti
e i metodi della rappresentazione;

Sara in grado di comprendere e applicare i principi e le
regole della composizione e le teorie essenziali della
percezione visiva;

Avra la consapevolezza dei fondamenti culturali, teorici,
tecnici e storico-stilistici che interagiscono con il proprio
processo creativo.

Sara capace di analizzare la principale produzione
architettonica ed urbanistica del passato e della
contemporaneita, e di cogliere le interazioni tra
larchitettura e le altre forme di linguaggio artistico.

Possiedera le competenze adeguate nelluso del
disegno geometrico, dei mezzi multimediali e delle nuove
tecnologie, e sara in grado di individuare e utilizzare le
relazioni tra il linguaggio grafico, geometrico-proiettivo
tradizionale e quello mediato dalla grafica digitale del
disegno assistito.

Sara in grado di raggiungere la piena autonomia creativa
e di cogliere il ruolo e il valore culturale, sociale e
ambientale dell'architettura

Sara in grado di padroneggiare le tecniche grafico-
geometriche e compositive, di gestire liter progettuale
dallo studio del tema, alla realizzazione dell'opera in
scala, passando dagli schizzi preliminari, ai disegni tecnici,
al modello tridimensionale fino alle tecniche espositive,
coordinando i periodi di elaborazione e produzione,
scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina ed il
laboratorio.




Architettura & Ambiente

PIANO DEGLI STUDI

del

LICEO ARTISTICO indirizzo ARCHITETTURA E AMBIENTE

1° biennio 2° biennio
1° 2° 3 4° | 5° anno
anno | anno | anno | anno
Attivitd e insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti — Orario annuale

Lingua e letteratura italiana 132 132 132 132 132
Lingua ¢ cultura straniera 99 99 99 99 99
Storia e geografia 99 99
Storia 66 66 66
Filosofia 66 66 66
Matematica®* 99 99 66 66 66
Fisica 66 66 66
Scienze naturali** 66 66
Chimica*** 66 66
Storia dell’arte 99 99 99 99 99
Discipline grafiche e pittoriche 132 132
| Discipline geometriche 99 99
Discipline plastiche e scultoree 99 99
Laboratorio artistico** ** 99 99
Scienze motoric e sportive 66 66 66 66 66
Religione cattolica o Attivita altemative 33 33 33 33 33

Totale ore| 1122 | 1122 | 759 | 759 693

Attiviti e insegnamenti obbligatori di indirizzo

Laboratorio di architettura 198 198 264
Discipline progettuali
Architettura e ambiente e =8 i

Totale ore 396 396 462

Totale complessivo ore| 1122 | 1122 | 1155 | 1155 1155

* con Informatica al primo biennio
** Biologia, Chimica e Scienze della Temra
*#* Chimica dei materiali

*#% ]] laboratorio ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi

attivi dal terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative

specifiche, svolte con criterio modulare quadrimestrale o annuale nell’arco del

biennio, fra cui le tecniche audiovisive e multimediali

NB.E previsto I'insegnamento, in lingua straniera, di una disciplina non linguistica (CLIL) compresa
nell'area delle attivitd e degli insegnamenti obbligatori per tutti ghi studenti o nell’area degli insegnamenti
attivabili dalle istituzioni scolastiche nei limiti del contingente di organico ad esse annualmente assegnato.




Arti Figurative (Pittoriche / Pittoriche e plastiche / Plastiche)

GLI OBIETTIVI
Lo studente al termine del percorso liceale...

Conoscera e sapra gestire, in maniera autonoma, i pro-
cessi progettuali e operativi inerenti alla pittura e alla
scultura, individuando, sia nell'analisi, sia nella propria
produzione, gli aspetti estetici, concettuali, espressivi,
comunicativi, funzionali e conservativi che interagiscono e
caratterizzano la ricerca pittorica e scultoreg;

Conoscera e sara in grado di impiegare in modo
appropriato le diverse tecniche e tecnologie, gli strumenti e i
materiali piu diffusi;

Comprendera e applichera i principi e le regole della
composizione e le teorie essenziali della percezione visiva;

Avra la consapevolezza dei fondamenti culturali, teorici,
tecnici e storico-stilistici che interagiscono con il proprio
processo creativo;

Sara capace di analizzare la principale produzione pittorica
e scultorea del passato e della contemporaneita, e di
cogliere le interazioni tra la pittura o la scultura e le altre
forme di linguaggio artistico.

Possiedera le competenze adeguate nell'uso del disegno
geometrico e proiettivo, dei mezzi multimediali e delle
nuove tecnologie, e sara in grado di individuare e utilizzare le
relazioni tra il linguaggio pittorico o plastico e il contesto
architettonico, urbano e paesaggistico;

Raggiungera una piena autonomia creativa;

Sara in grado di cogliere il ruolo ed il valore culturale e
sociale del linguaggio pittorico o plastico e attraverso la
“pratica artistica®, ricercando e interpretando il valore
intrinseco alla realta circostante in tutti gli aspetti in cui si
manifesta;

Sara in grado di padroneggiare le tecniche grafiche e
scultoree e di applicare le tecniche calcografiche essenziali,
di gestire liter progettuale e operativo di un'opera pittorica o
plastica mobile, fissa o “narrativa’, intesa anche come
installazione, dalla ricerca del soggetto alla realizzazione
dellopera in scala o al vero, passando dagli schizzi
preliminari, dai disegni definitivi, dal bozzetto, dal modello,
dallindividuazione, campionatura e preparazione dei
materiali e dei supporti, coordinando i periodi di produzione
scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina ed il
laboratorio.




Arti Flg urative PIANO DEGLI STUDI

del
LICEO ARTISTICO indirizzo ARTI1 FIGURATIVE

PIttOI’IChe 1° biennio 2° biennio
1¢ 2° 3° 4° | 5 anno

Pittoriche e plastiche anno | amno | anno | anno

i Attivita e insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti — Orario annuale
Lingua ¢ letteratura italiana 132 132 132 132 132
p [a Stl C h < Lingua e cultura straniera 09 99 99 99 99
Storia e geografia 99 99
Storia 66 66 66
Filosofia 66 66 66
Matematica* 09 99 66 66 66
Fisica 66 66 66
Scienze naturali** 66 66
Chimica*** 66 66
Storia dell’arte 99 99 99 99 99
Discipline grafiche e pittoriche 132 132
Discipline geometriche 99 99
Discipline plastiche e scultoree 99 99
Laboratorio artistico** ** 09 09
Scienze motorie ¢ sportive 66 66 66 66 66
Religione cattolica o Attivita alternative 33 33 33 33 33
Totale ore| 1122 | 1122 | 759 | 759 693
Aftivith e insegnamenti obbligatori di indirizzo
Laboratorio della figurazione 198 198 264
Discilplinc pittoriche e / o discipline 198 198 198
plastiche e scultoree
Totale ore 396 396 462
Totale complessivo ore| 1122 | 1122 | 1155 | 1155 | 1155

* con informatica al primo biennio

*#* Biologia, Chimica e Scienze della Temra

*#* Chimica dei materiali

##%% ]| laboratorio ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi
attivi dal terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative
specifiche, svolte con criterio modulare quadrimestrale o annuale nell’arco del

biennio, fra cui le tecniche audiovisive e multimediali
N.B. E previsto I'insegnamento, in lingua straniera, di una disciplina non linguistica (CLIL) compresa
nell’area delle attivitd e degli insegnamenti obbligatori per tutti ghi studenti o nell’area degli insegnamenti
attivabili dalle istituzioni scolastiche nei limiti del contingente di organico ad esse annualmente assegnato.



Design Industria

GLI OBIETTIVI
Lo studente al termine del percorso liceale...

Conoscera e sapra gestire, in maniera autonoma, i processi
progettuali e operativi inerenti al design individuando, sia
nell'analisi, sia nella propria produzione, gli aspetti estetici,
funzionali, comunicativi, espressivi, economici e concettuali che
interagiscono e caratterizzano la produzione di design;

Conoscera e sara in grado di impiegare in modo appropriato le
diverse tecniche e tecnologie, gli strumenti e i materiali, le
strumentazioni industriali, artigianali e informatiche piu diffusi;

Comprendera e applichera i principi e le regole della compo-
sizione e le teorie essenziali della percezione visiva;

Avra le competenze necessarie per individuare e gestire gli
elementi che costituiscono la forma e la funzione, tenendo conto
della struttura del prodotto (in base ai materiali utilizzati:
ceramico, ligneo, metallico, tessile, vitreo o librario, etc), avendo
la consapevolezza dei relativi fondamenti culturali, sociali,
commerciali e storico-stilistici che interagiscono con il proprio
processo creativo;

Sara capace di analizzare la principale produzione delle arti
applicate del passato e del design contemporaneo, e di cogliere
le interconnessioni tra il design e i linguaggi artistici e le
interazioni tra gli stessi settori di produzione;

Possiedera le competenze adeguate nello sviluppo del
progetto, nell'uso del disegno a mano libera e tecnico, dei mezzi
informatici, delle nuove tecnologie, della modellazione 3D;

Sara in grado di individuare e utilizzare le relazioni tra la forma
estetica e le esigenze strutturali e commerciali;

Raggiungera una piena autonomia creativa;

Cogliera il ruolo ed il valore culturale e sociale del design,
attraverso la progettualita e lattivita laboratoriale, ricercando le
necessita della societa e analizzando la realta in tutti gli aspetti in
cui si manifesta;

Cogliera il ruolo ed il valore culturale e sociale del design;

Sara in grado di padroneggiare le tecniche grafiche,
geometriche e descrittive e le applicazioni informatiche di
settore e di gestire liter progettuale di un prodotto di design
industriale, dalle esigenze del mercato alla realizzazione del
prototipo, passando dagli schizzi preliminari, dai disegni definitivi,
dal bozzetto, dallindividuazione, la gestione e la campionatura
dei materiali, dalla elaborazione digitale e materiale, dal modello,
coordinando i periodi di produzione scanditi dal rapporto
sinergico tra la progettazione ed il laboratorio.
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Design Industria

PIANO DEGLI STUDI

del
LICEQ ARTISTICO indirizzo DESIGN

1° biennio 2° biennio
1° 22 3®° 4° | 5% anno
anno | anno | anno | anno
Attivitd e insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti — Orario annuale
Lingua e letteratura italiana 132 | 132 | 132 132 132
Lingua e cultura straniera 99 09 09 99 99
Storia e geografia 99 99
Storia 66 66 66
Filosofia 66 66 66
Matematica* 99 99 66 66 66
Fisica 66 66 66
Scienze naturali** 66 66
Chimica*** 66 66
| Storia dell’arte 99 99 99 99 99
Discipline grafiche e pittoriche 132 | 132
Discipline geometriche 99 09
Discipline plastiche e scultoree 99 99
Laboratorio artistico***#* 99 09
| Scienze motorie e sportive 66 66 66 66 66
Religione cattolica o Attivita altemative 33 33 33 33 33
Totale ore| 1122 | 1122 | 759 | 759 693
Attivitd e insegnamenti obbligatori di indirizzo
Laboratorio del Design 198 198 264
Discipline progettuali Design 198 198 198
Totale ore 396 | 396 462
Totale complessivo ore| 1122 | 1122 | 1155 | 1155 | 1155

* con Informatica al primo biennio

** Biologia, Chimica, Scienze della Terra

*#* Chimica dei materiali

**%% || laboratorio ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi
attivi dal terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative
specifiche, svolte con criterio modulare quadrimestrale o annuale nell’arco del

biennio, fra cui le tecniche audiovisive e multimediali
NB. E previsto 'insegnamento, in lingua straniera, di una disciplina non linguistica (CLIL) compresa
nell'area delle attivitd ¢ degli insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti o0 nell’area degli insegnamenti
attivabili dalle istituzioni scolastiche nei limiti del contingente di organico ad esse annualmente assegnato.



Design Moda

GLI OBIETTIVI
Lo studente al termine del percorso liceale...

Conoscera e sapra gestire, in maniera autonoma, i processi
progettuali e operativi individuando, sia nellanalisi, sia nella
propria produzione, gli aspetti estetici, funzionali, comunicativi,
espressivi, economici e concettuali che interagiscono e carat-
terizzano la produzione di design;

Conoscera e sara in grado di impiegare in modo appropriato le
diverse tecniche e tecnologie, gli strumenti e i materiali, le
strumentazioni industriali, artigianali e informatiche piu diffusi;

Comprendera e applichera i principi e le regole della composi-
zione e le teorie essenziali della percezione visiva;

Avra le competenze necessarie per individuare e gestire gli
elementi che costituiscono la forma e la funzione, tenendo conto
della struttura del prodotto (in base ai materiali utilizzati), avendo
la consapevolezza dei relativi fondamenti culturali, sociali,
commerciali e storico-stilistici che interagiscono con il proprio
processo creativo;

Sara capace di analizzare la principale produzione delle arti
applicate del passato e del design contemporaneo, e di cogliere
le interconnessioni tra il design e i linguaggi artistici e le
interazioni tra gli stessi settori di produzione;

Possiedera le competenze adeguate nello sviluppo del
progetto, nell'uso del disegno a mano libera e tecnico, dei mezzi
informatici, delle nuove tecnologie;

Sara in grado di individuare e utilizzare le relazioni tra la forma
estetica e le esigenze strutturali e commerciali;

Sara in grado raggiungere la piena autonomia creativa;

Sapra cogliere il ruolo e il valore culturale e sociale del design
della moda attraverso la progettualita e l'attivita laboratoriale,
ricercando le necessita della societa e analizzando la realta in
tutti gli aspetti in cui si manifesta;

Sapra padroneggiare le tecniche grafiche, geometriche e
descrittive e le applicazioni informatiche di settore; di gestire
liter progettuale di un prodotto di design moda, dalle esigenze
del mercato alla realizzazione del prototipo, passando dagli
schizzi preliminari, dai disegni definitivi dal bozzetto,
dall'individuazione, la gestione e la campionatura dei materiali,
dalla elaborazione digitale e materiale, dal modello, coordinando
i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la
progettazione ed il laboratorio.




Design Moda

PIANO DEGLI STUDI

del
LICEO ARTISTICO indirizzo DESIGN

1° biennio 2° biennio
1° 2 3° 4° | 5% anno
anno | anno | anno | anno
Attivitd e insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti — Orario annuale
Lingua e letteratura italiana 132 | 132 | 132 132 132
Lingua e cultura straniera 99 99 99 99 99
Storia e geografia 99 99
Storia 66 66 66
Filosofia 66 66 66
Matematica* 99 99 66 66 66
Fisica 66 66 66
Scienze naturali** 66 66
Chimica*** 66 66
| Storia dell’arte 99 99 99 99 99
Discipline grafiche e pittoriche 132 | 132
Discipline geometriche 99 99
Discipline plastiche e scultorce 99 99
Laboratorio artistico**** 99 99
| Scienze motorie € sportive 66 66 66 66 66
Religione cattolica o Attiviti altemative 33 33 33 33 33
Totale ore| 1122 | 1122 | 759 | 759 693
Attivita e insegnamenti obbligatori di indirizzo
Laboratorio del Design 198 198 264
Discipline progettuali Design 198 198 198
Totale ore 396 | 396 462
Totale complessivo ore| 1122 | 1122 | 1155 | 1155 1155

* con Informatica al primo biennio

** Biologia, Chimica, Scienze della Terra

*#* Chimica dei materiali

*#%% ]| laboratorio ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi
attivi dal terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative
specifiche, svolte con criterio modulare quadrimestrale o annuale nell’arco del
biennio, fra cui le tecniche audiovisive e multimediali

N.B. E previsto I'insegnamento, in lingua straniera, di una disciplina non linguistica (CLIL) compresa

nell'area delle attivitd e degli insegnamenti obbligatori per tutti ghi studenti o nell’area degli insegnamenti
attivabili dalle istituzioni scolastiche nei limiti del contingente di organico ad esse annualmente assegnato.



Scenografia

GLI OBIETTIVI
Lo studente al termine del percorso liceale...

Conoscera e sapra gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e
operativi inerenti alla scenografia, individuando, sia nell'analisi, sia nella propria
produzione, gli aspetti estetici, concettuali, espressivi, comunicativi e funzionali
che interagiscono e caratterizzano la scenografia;

Conoscera e sara in grado di impiegare in modo appropriato le principali
tecniche e tecnologie grafiche, pittoriche, plastico-scultoree e geometriche
necessarie allideazione e alla realizzazione dello spazio scenico, nonché alla
produzione di elementi bidimensionali e tridimensionali che lo compongono; di
utilizzare gli strumenti, i materiali, le tecnologie e le strumentazioni artigianali piu
diffusi;

Comprendera e applichera i principi e le regole della composizione e le teorie
essenziali della percezione visiva;

Avra inoltre le competenze necessarie per individuare e applicare i principi che
regolano lideazione creativa, la restituzione geometrica e la realizzazione delle
forme pittoriche, plastiche e scultoree, architettoniche e strutturali che
costituiscono lo spazio scenico, avendo la consapevolezza dei relativi riferimenti
culturali, teorici, tecnici e storico-stilistici che interagiscono con il proprio processo
creativo;

Sara capace di analizzare la principale produzione scenografica, teatrale (prosa,
lirica e di figura) e cinematografica, del passato e della contemporaneita, e di
cogliere le interazioni tra la scenografia, l'allestimento espositivo e le altre forme
di linguaggio artistico.

Possiedera altresi le competenze adeguate nell'uso del disegno a mano libera e
geometrico-descrittivo, delle tecniche per le elaborazioni pittoriche e plastiche
dei bozzetti, dei mezzi multimediali di base in funzione delle esigenze progettuali,
espositive e di comunicazione del proprio operato;Sara in grado di individuare e
utilizzare le relazioni tra la scenografia e il testo di riferimento, la regia, il prodotto
da esporre e il contesto architettonico ed ambientale;

Sara in grado di raggiungere una piena autonomia creativa attraverso la
concentrazione sull'esercizio continuo delle attivita tecniche ed intellettuali e
della loro interazione intesa come “pratica artistica”;

Sapra cogliere il ruolo ed il valore culturale della scenografia attraverso la
“pratica artistica”, interpretando il testo scritto e ricercando il valore intrinseco alla
realta circostante in tutti gli aspetti in cui si manifesta;

Sara in grado di gestire liter progettuale e operativo di un'opera scenografica, di
un elemento scenico o dellallestimento di spazi destinati all'esposizione,
dall'adattamento del testo alla realizzazione e all'allestimento dell'opera in scala
ridotta o al vero, passando dagli schizzi preliminari, dai "bozzetti” bidimensionali e
tridimensionali definitivi dalla restituzione geometrica e proiettiva, dalla
realizzazione degli elementi pittorici, plastico-scultorei e architettonici,
coordinando i periodi di produzione scanditi dal rapporto sinergico tra la disciplina
ed il laboratorio.




Scenografia

PIANO DEGLI STUDI

del
LICEO ARTISTICO indirizzo SCENOGRAF1A

1° biennio 2° biennio
1° 2° 3° 4° | 5% anno
anno | anno | Anno | anno
Attivitd e insegnamenti obblizatori per tutti gli studenti — Orario annuale

Lingua ¢ letteratura italiana 132 132 132 132 132
Lingua e cultura straniera 99 09 99 09 99
Storia ¢ geografia 99 99
Storia 66 66 66
Filosofia 66 66 66
Matematica® 99 99 66 66 66
Fisica 66 66 6o
Scienze naturali** 66 66
Chimica*** 66 66
Storia dell’arte 99 99 99 99 99
Discipline grafiche e pittoriche 132 132
Discipline geometriche 99 99
Discipline plastiche e scultoree 99 99
Laboratorio artistico®* *+ 99 99
Scienze motorie e sportive 66 66 66 66 66
Religione cattolica o Attivitd alternative 33 33 33 33 33

Totale ore| 1122 | 1122 | 759 | 759 693

Attivita e insegnamenti obbligatori di indirizzo

Laboratorio di scenografia 165 165 231
Discipline geometriche e scenotecniche 66 66 b6
Discipline progettuali scenografiche 165 165 165

Totale ore 396 396 462

Totale complessivo ore| 1122 | 1122 | 1155 | 1155 1155

* con Informatica al primo biennio

** Biologia, Chimica e Scienze della Terra

**% Chimica dei Materiali

*#%% || laboratorio ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi
attivi dal terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative
specifiche, svolte con criterio modulare quadrimestrale o annuale nell’arco del

biennio, fra cui le tecniche audiovisive e multimediali
N.B. E previsto 'insegnamento, in lingua straniera, di una disciplina non linguistica (CLIL) compresa
nell’area delle attiviti e degli insegnamenti obbligatori per tutti gli studenti o nell’area degli insegpnamenti
attivabili dalle istituzioni scolastiche nei limiti del contingente di organico ad esse annualmente assegnato.



Il Corso serale

Una vera e propria scommessa, nata nellestate del 2020 e
concretizzatasi allinizio dellanno scolastico 2020-2021, per
volonta della Dirigente Scolastica Immacolata Nespoli e
appoggiata unanimemente da tutti i docenti.

Il numero di iscritti € andato oltre le piu ottimistiche previsioni,
al punto da investire la Scuola di un nuova importante
responsabilita, quella di soddisfare la richiesta di tanti adulti
lavoratori che vogliono realizzare il loro progetto di far parte
della famiglia dell'Artistico.

Gli iscritti al Corso serale, pieni di motivazione, desiderio di
apprendere e dedizione, hanno dato nuova linfa e nuovo
entusiasmo al Liceo Artistico San Leucio.

Cinque sono le sezioni aperte: Arti Figurative, Design Moda,
Architettura ed Ambiente, Design Industria e Scenografia.

| docenti e gli allievi si trovano attualmente impegnati nelle
lezioni attraverso la Didattica a Distanza che, in alcuni casi,
invece di essere un limite, pud rappresentare addirittura una
buona opportunita proprio per coloro che, essendo adulti,
risiedono piu lontano, hanno difficolta nello spostarsi o vivono
dei disagi causati dagli orari di lavoro.




Audiovisivo e Multimediale

NUOVO INDIRIZZO ATTIVO DALL'AS. 2020-2021

Al termine del percorso liceale lo studente dovra conoscere e
saper gestire, in maniera autonoma, i processi progettuali e
operativi inerenti il settore audiovisivo e multimediale,
individuando, sia nell'analisi, sia nella propria produzione, gli
aspetti espressivi, comunicativi, concettuali, narrativi, estetici e
funzionali che interagiscono e caratterizzano la ricerca
audiovisiva; dovra pertanto conoscere ed essere in grado di
impiegare in modo appropriato le diverse tecniche e tecnologie,
le strumentazioni fotografiche, video e multimediali piu usate,
scegliendoli con consapevolezza; di comprendere e applicare i
principi della composizione e di conoscere le teorie essenziali
della percezione visiva.

Lo studente dovra essere in grado inoltre di individuare,
analizzare e (gestire autonomamente gli elementi che
costituiscono limmagine ripresa, dal vero o elaborata, fissa o in
divenire, analogica o digitale, avendo la consapevolezza dei
relativi fondamenti culturali, concettuali, tecnici e storico-stilistici
che interagiscono con il proprio processo creativo.

Dovra pertanto essere capace di analizzare la principale
produzione audiovisiva del passato e della contemporaneita e di
cogliere le interazioni tra laudiovisivo e le altre forme di
linguaggio artistico.

In funzione delle esigenze progettuali, espositive e di
comunicazione del proprio operato, lo studente dovra
possedere le competenze adeguate nelluso dei mezzi
informatici e delle nuove tecnologie ed essere in grado di
individuare e coordinare le interconnessioni tra il linguaggio
audiovisivo ed il testo di riferimento, il soggetto o il prodotto da
valorizzare o comunicare.

La concentrazione sull'esercizio continuo delle attivita tecniche
ed intellettuali e della loro interazione intesa come “pratica
artistica” & fondamentale per il raggiungimento di una piena
autonomia creativa; e attraverso la “pratica artistica”, ricercando
e interpretando il valore intrinseco alla realta circostante in tutti
gli aspetti in cui si manifesta, lo studente cogliera il ruolo ed il
valore culturale e sociale del linguaggio audiovisivo.
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Lavoro didattico 20 17
Spettacolo “Natale in Casa Cupiello”

Bozzetto della scenografia
Scenografia




CONCORSO “NEW DESIGN™ 2017
Iniziativa del MIUR rivolta a tutti i Licei Artistici del territorio Nazionale.

Menzione speciale al progetto “Viaggio Sensoriale”

Architettura e Ambiente

NEW DESIGN 2017 “LA CREATIVITA NELL'ISTRUZIONE ARTISTICA ITALIANA" CONCORSO NAZIONALE f

o
&) Tema: in viaggio per prodotti, immagini, servizi, spazi f

Titolo: VIAGGIO SENSORIALE: parco giochi per un viaggio pedagogico-sensoriale attraverso i cinque sensi ,
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“ Liceo Artistico Statale "SAN LEUCIO" Caserta Indirizzo ARCHITETTURA E AMBIENTE Nome progetto: VIAGGIO SENSORIALE

Docenti referenti: Giuseppe Sebastianelli, Camilla e Marcello Tariello Tav. 2
Studentesse classe VB:
NS L® Anno scolastico: 2016-2017 D'ITOLLO Maria, LUBNER Filomena, VALBUSA Marika



PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro 2017 / 2018
LE MATRES MATUTAE DI CAPUA

Creazione di prodotti laboratoriali con esposizione finale e sfilata di moda

Museo Campano, Capua

Design Moda




PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro 2017 / 2018
LE MATRES MATUTAE DI CAPUA

Creazione di prodotti laboratoriali con esposizione finale
Museo Campano, Capua
Arti Figurative
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PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro
| TESORI NASCOSTI

Castel Morrone, San Leucio
Design moda

iTesoriNascosli

1l Licen Artistics Stotale “Son Loueio® -
il Licna Artigtics delFistinute Mattel ¢ Casaria .\
prevrdong: &

\
Tra arte e paesaggio: =
il Palazzo Ducale o

e i percorsi naturalistici @
di Castel Morrone.

Cade zz0 Tharale

2017 / 2018

CREATIVITA, PROGETTUALITA,
ALTERNANZA SCUOLA LAVORO
DEL LICEO ARTISTICO “SAN LEUCIO”

CASTEL MORRONE, PALAZZO DUCALE
9 glugno 2018

Trn arte ¢ pacsaggio: il Painzzs ducale o § percorsi naturalistici
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CONCORSO “NEW DESIGN" 2017 / 2018

Iniziativa del MIUR rivolta a tutti i Licei Artistici del territorio Nazionale.

Progetti del 2017/2018 NEW OE

Design industria l.ul :.'1I .TH!:. I—l..IT.uH[: oggetti u
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- Tav. 2 Disegni di progetto

Liceo Artistico Statale "SAN LEUCIO" Caserta Indirizzo DESIGN INDUSTRIA Nome progetto: Together in the future

Docenti referenti: Giuseppe Sebastianelli, Camilia @ Marcelio Tariello Tav 2
Studentessa classe VC

........ Anno scolastico: 2017-2018 ASCIORE Francesca

DETTAGLIO LAMPADA SCALA 1:5

D

ASSONOMETRIA VERSIONE CHIUSA

ASSONOMET RIA VERSIONE APERTA
SCALA 110

Tav. 2 Disegni di progetto



CONCORSO “NEW DESIGN™
Iniziativa del MIUR rivolta a tutti i Licei Artistici del territorio Nazionale.

Progetto della Caffettiera Abstrakt
Design Industria

2018 / 2019

HE'W DESIGN 2018 °LA CREATIWTA NELL'STRUZIONE ARTISTICA I TALIANA" GONCORSO NAZIONALE
Tema: DA COSA NASCE COSA farma a funziona dal passalo nall'otlica del presanta
Titole: Caffeltiara ABSTRAKT
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|Tav. 2 Disegni di progetto

Uceo Artistico Statale "5AN LEUCICY Casarta Indin zo DESIGN INDUSTRLA
7 Dot reforont: Giuseppe Schasdanelli, CamillaTarialln, Francrsen Palmicro

Home progetta: Caffettiera ABSTRAKT

Smdante classe VB
AR Apna scalastico; 2018-2019

Tav. 1 Fase ideativa
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compenenti: serbatoio di raccalta in vetra, base calor rame, parte
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La camposicione si completa con il disepna del vassoio ¢ del

Taw. 2

Marica Argienta

Lt i
Brume Munars, Lorlin soma niolc. WG WG 88
Drandt, artiits del

Lo oraan
ety compresderne § metofe progeriuste. Come avevs famio fa Braed bo pensarde alla

nmpp-nnh formia del Silo BEEETO & pumne Aa U opers NusEtve dell sitats &
profeuicrs del Baukaw Maholy Nagy

Thown Ry fatun Siaal VAN (AT Caneria ind fisrs L =3 Micrrer progetia LafeSios A TRAFT

el retere e Ganesse e beture i, Camils Tasals, franons e "
i Veiumin i Y B =5

Avey woisenpn 318 Y



CONCORSO Consorzio UNICO Campania “Uniconsapevolmente™ 2018 / 2019
Progetto Non ti chiedo di amarmi ma di obliterarmi

Gli allievi del Liceo Artistico ritirano il Premio

Presso la Sovrintendenza Scolastica Regionale della Campania
Arti Figurative

ATTESTATO DI PREMIAZIONE
s sendistico 201819
al Liceo Artistico: *SAN LEUCIO™

vincitore del concorso regionale:

¥
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PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro 2018 / 2 019
Murales dell Associazione ‘Il Girasole”, Caserta
Arti Figurative
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TEDI fiera della tecnica e della didattica innovativa 2018 / 2019
Partecipazione alla manifestazione




2018 / 2019

Le voci di dentro
Scenografie per lo spettacolo della Compagnia “Fratello Sole, Sorella Luna”

Auditorium di Caivano (NA)
Scenografia




PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro 2019
Rete dei Siti Unesco

In collaborazione con ['Assessorato alla Cultura del Comune di Caserta

Esposizione presso il Real Sito di San Leucio, Caserta

Arti Figurative, Design Moda




Lavoro didattico 2019
Realizzazione del presepe tradizionale
Architettura e Ambiente




PCTO Ex Alternanza Scuola Lavoro 2019
| TESORI NASCOST
Progetto del MIUR per la Rete dei Licei Artistici Italiani
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2019

MOSTRA “Desiderio d’arte” - Prima esposizione regionale di Belle Arti per i giovani artisti campani
Museo Archeologico Nazionale di Napoli, luglio 2019

Creazione di sculture, mostra e pubblicazione finale
Arti Figurative




MOSTRA "Desiderio d'arte” - Seconda esposizione regionale di Belle Arti per i giovani artisti campani 2020
Napoli, luglio 2020 - Evento a distanza

Primo premio di scultura, traccia "aqall autoritratto al selfie
Arti Figurative
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ISTITUTO ISTRUZIONE SUPERIORE S.LEUCIO
Via Tenga, 116 - 81020 CASERTA (CE)

sede succursale
Viale Melvin Jones (Zona Ex Saint Gobain) - 81100 CASERTA (CE)

telefoni:
Sede centrale Tel/Fax 0823 304917 | Tel/Fax 0823 361565 Tel/Fax Presidenza 0823 362304
Sede succursale Tel 0823 326095 | Fax 0823 210050

e-mail: ceis042009@istruzione.it

www.isasanleucio.edu.it
www.facebook.com/LiceoArtisticoSanLeucioCaserta

Codice fiscale: 93098380616
Codice meccanografico: CEIS042009
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